
<[파이썬 데이터 마법사] 제3장: 넘파이 배열 탐험의 끝판왕! 슬라이싱, 조건부 마법, 그리고 배열 생성의

달인!>

선생님: (다양한 크기와 모양의 격자판을 보여주며) 얘들아, 안녕! 지난 시간에 배운 넘파이 배열의 .shape과

.reshape() 기억나니? 오늘은이배열들을더욱섬세하게다루는슬라이싱기술과, 조건에따라배열의내용을

바꾸는 마법, 그리고 특별한 배열을 만들어내는 비법들을 배워볼 거야!

<1. 넘파이 배열 조각내기: 2차원 슬라이싱의달인!>

선생님: 1차원배열슬라이싱은리스트와비슷했지? 2차원배열은마치여러층으로된케이크같아서, 가로로도

자르고 세로로도 잘라낼 수 있단다!

import numpy as np

# 복습: 1차원 배열 슬라이싱

a_1d = np.array([1, 2, 3, 4, 5])

print("1D 슬라이싱 a_1d[0:3] ->", a_1d[0:3]) # [1 2 3]

# 5x5 모양의 2차원 배열 만들기 (1부터 25까지)

b_range = range(1, 26)

b_np = np.array(b_range)

c_2d = b_np.reshape(5, 5)

print("\n--- 5x5 배열 c_2d ---")

print(c_2d)

# 2차원 배열 슬라이싱 마법!

# 모든 행(:)의, 2번 열(세 번째 열)만 가져와! (케이크를 세로로 싹둑!)

print("\n모든 행의 2번 열 (c_2d[:, 2]):")

print(c_2d[:, 2]) # [ 3 8 13 18 23]

# 마지막 행(-1)의, 2번 열부터 끝까지 가져와!

print("\n마지막 행의 2번 열부터 끝까지 (c_2d[-1, 2:]):")

print(c_2d[-1, 2:]) # [23 24 25]

코딩새싹 : 와! c_2d[:, 2] 이렇게 하니까 정말 세로로 한 줄만 쏙 빠져나왔어요! 쉼표(,) 앞이 행, 뒤가

열을 선택하는 거군요!

궁금이 : 그럼 c_2d[1:3, 0:2] 이렇게 하면 1행부터 2행까지, 그리고 0열부터 1열까지의 작은 네모 조각이

나오겠네요?

선생님: 정확해! 그렇게 행과 열의 범위를 지정해서 원하는 부분만 자유자재로 잘라낼 수 있단다.

<2. 배열에 그림 그리기: 반복문으로값채우기!>

선생님: 때로는 빈 배열을 만들어두고, 우리가 원하는 규칙에 따라 값을 채워 넣고 싶을 때가 있어. 마치 텅 빈
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모눈종이에 점을 찍어 그림을 완성하는 것처럼 말이지!

# 5x5 크기의 모든 값이 0인 배열을 먼저 만들고,

a_zeros = np.zeros((5, 5))

print("\n--- 처음엔 0으로 가득 찬 5x5 배열 ---")

print(a_zeros)

# 반복문으로 특별한 규칙에 따라 값을 채워 넣어볼까?

# 바깥 루프는 행(idx1), 안쪽 루프는 열(idx2)을 담당

for idx1, val1 in enumerate(range(0, 25, 5)): # val1은 0, 5, 10, 15, 20

for idx2, val2 in enumerate(range(1, 10, 2)): # val2는 1, 3, 5, 7, 9

# a_zeros[idx1, idx2] 위치에 val1 + val2 값을 넣어줘!

if idx1 < 5 and idx2 < 5 : # 배열 크기를 넘지 않도록!

a_zeros[idx1, idx2] = val1 + val2

print("\n--- 값을 채워 넣은 후의 5x5 배열 ---")

print(a_zeros)

코딩새싹 : enumerate랑 range를 같이 쓰니까 행 번호랑 열 번호, 그리고 계산에 쓸 값까지 한 번에 만들 수

있네요! 복잡한 패턴도 만들 수 있겠어요!

<3. 조건부 마법! np.where()의변신!>

선생님: np.where(조건)을 쓰면 조건에 맞는 값들의 ’위치’를 알려줬었지? 이 np.where()에는 더 강력한 변신

마법이 숨어있단다! 바로조건에따라다른값을채워넣는마법이야!

np.where(조건, 조건이_참일_때_값, 조건이_거짓일_때_값)

b_simple = np.array([3, 4, 1, 7, 2])

print("\n--- np.where()의 조건부 값 할당 ---")

print("원래 배열 b_simple:", b_simple)

# b_simple의 각 원소가 3보다 크거나 같으면 1을, 아니면 0을 넣어 새로운 배열 d를 만들어줘!

d_conditional = np.where(b_simple >= 3, 1, 0)

print("조건에 따라 1 또는 0으로 채운 배열 d_conditional:", d_conditional)

궁금이 : 와! if-else 문을 배열 전체에 한 번에 적용하는 것 같아요! “3 이상이면 1등급, 아니면 0등급!”

이렇게 점수를 매기는 것 같기도 하고요!

<4. 정상에서 만나요! 최댓값과 그위치찾기!>

선생님: 넓은 산(2차원 배열)에서 가장 높은 봉우리(최댓값)를 찾고, 그 봉우리가 어디쯤(인덱스)에 있는지

알아내는 것도 넘파이에겐 식은 죽 먹기지!

x_2d = np.array(range(1, 26)).reshape(5, 5) # 다시 5x5 배열!

print("\n--- 최댓값과 그 위치 찾기 ---")
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print("탐험할 2D 배열 x_2d:\n", x_2d)

max_x = np.max(x_2d) # 가장 높은 봉우리 값 찾기!

print(f"가장 높은 봉우리의 높이는? {max_x}")

# 그 봉우리는 어디에 있을까? np.where() 탐정 출동!

idx_max_x = np.where(x_2d == max_x)

print("최댓값의 위치 정보:", idx_max_x)

# 결과: (array([4]), array([4])) -> (행 인덱스들이 담긴 배열, 열 인덱스들이 담긴 배열)

# 첫 번째 찾은 최댓값의 위치 (0부터 세니까 4행, 4열이 맞지!)

row_idx = idx_max_x[0][0]

col_idx = idx_max_x[1][0]

print(f"최댓값 {max_x}의 정확한 위치는 ({row_idx}행, {col_idx}열) 입니다.")

코딩새싹 : np.where()가 2차원 배열에 쓰이니까 결과가 튜플 안에 배열 두 개로 나오네요! 첫 번째 배열은

행 번호들, 두 번째 배열은 열 번호들이군요! 신기하다!

<5. 합계의 달인: sum() vs np.sum()그리고 np.arange()>

선생님: 리스트나배열의합계를구할때파이썬기본 sum()함수도쓸수있지만,넘파이에게는 np.sum()이라는

전용 합계 마법도 있단다!

a_list = [2, 3, 8, 1]

print("\n--- 합계 구하기 ---")

print("파이썬 sum()으로 리스트 합계:", sum(a_list))

b_np_sum = np.array(a_list)

print("파이썬 sum()으로 넘파이 배열 합계:", sum(b_np_sum))

print("넘파이 np.sum()으로 넘파이 배열 합계:", np.sum(b_np_sum))

궁금이 : 둘 다 결과는 똑같은데, 왜 np.sum()이 따로 있는 거예요?

선생님: 좋은 질문이야! 간단한 1차원 배열은 결과가 같지만, np.sum()은 넘파이 배열에 최적화되어 있어서

아주 큰 배열일 경우 더 빠를 수 있고, 나중에 배우겠지만 다차원 배열에서 특정 행이나 열만의 합계를 구하는

등 더 강력한 기능을 가지고 있단다!

선생님: 그리고 우리가 range()로 숫자 순서를 만들었듯이, 넘파이에는 np.arange() 라는 친구가 있어서

처음부터 넘파이 배열 형태로 숫자 순서를 만들어준단다!

# 0부터 9까지 넘파이 배열 만들기

print("np.arange(10) ->", np.arange(10))

# 10부터 19까지 넘파이 배열 만들고, 거기에 10씩 더하기! (벡터 연산!)

print("np.arange(10, 20) + 10 ->", np.arange(10, 20) + 10)
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<6. 한 줄 마법, 람다 함수 복습!>

선생님: (작은 삼각형 모양 종이를 보여주며) 삼각형 넓이 구하는 공식 기억나니? 밑변 * 높이 / 2 였지?

이걸 간단한 함수로 만들 때, def 대신 lambda를 쓸 수도 있었지!

# def tri_area(a, h):

# return a * h / 2

triangle_area_lambda = lambda base, height: base * height / 2

print("\n람다 함수로 구한 밑변 2, 높이 4인 삼각형의 넓이:", triangle_area_lambda(2, 4))

선생님: (마법사 모자를 벗으며) 자, 오늘 우리는 넘파이 배열을 자유자재로 자르고, 모양을 바꾸고, 조건에

따라 값을 채우고, 특별한 값과 그 위치를 찾아내고, 심지어 넘파이 스타일로 숫자 순서까지 만들어내는 등 정말

많은 고급 마법들을 배웠어! 이제 여러분은 넘파이라는 강력한 데이터 마법 지팡이를 더욱 능숙하게 다룰 수

있게 되었을 거야! 정말 대단한 발전이야!
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